


Dziekujemy serdecznie, ze zdecydowali sie Panstwo na zakup naszego produktu.

Parametry techniczne:

e  Zasilanie wyswietlacza przez zasilacze: 230 VAC 50 Hz (IN), 5 VDC (OUT).
e  Zakres temperatur pracy: -30°C do +70°C.

INSTRUKCJA MONTAZU:

Wyswietlacz przeznaczony jest do montazu wewnetrznego lub zewnetrznego.
Montazu nalezy dokonywac przy odtgczonym zasilaniu. Na zamocowanie urzadzenia
pozwalajg wsporniki standardowo dostarczone z wyswietlaczem. Otwory montazowe
mozna wyznaczy¢ przyktadajgc wyswietlacz do $ciany wraz z przykreconymi wspornikami.
Programowanie wyswietlacza odbywa sie przy pomocy dostarczonego w zestawie
programu komputerowego.

OSTRZEZENIE:

e Montaz elekiryczny moze by¢ przeprowadzony  wytgcznie  przez
wykwalifikowanego elektryka.

e Nie uzywaj zasilacza innego niz dostarczony przez producenta.

e Upewnij sig, czy przewdd zasilania jest utozony tak, aby nie stawano na niego,
potykano sie o niego, ani nie byt w zaden inny sposéb narazony na uszkodzenie
lub naprezenia mechaniczne.

o Nie rozbieraj wyswietlacza. Jezeli zostat uszkodzony, skontaktuj sie
z producentem, naruszenie plomb gwarancyjnych jest réwnoznaczne z utratg
gwarancji.

e W przypadku powstania btedow przy transmisji danych i brakiem mozliwosci
potgczenia z urzadzeniem, nalezy odtgczy¢ zasilanie od wyswietlacza
i po kilkunastu sekundach z powrotem je podigczyé, a nastepnie jeszcze raz
przesta¢ dane do wyswietlacza.

Wiaczenie i wytaczenie wyswietlacza
Wigczenie/wylgczenie wyswietlacza nastepuje w chwili wiozenia/wyjecia wtyczki
zasilajgcej do/z gniazdka. Odradza sie wylgczania wyswietlacza w przypadku zapisu

danych do pamigci, grozi to utratg wprowadzonych informaciji.

Wymagania sprzetowe:

e system operacyjny: Windows XP/Vista/7/8



Pierwsze kroki z programem komputerowym.
HASLO potrzebne w programie: 168

Katalog z instalatorem programu znajduje sie na ptycie CD/DVD dotgczonej
w zestawie. W celu rozpoczecia pracy nalezy uruchomi¢ plik ,Setup.exe"
i zainstalowaé program. Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu nalezy
go skonfigurowa¢ pod dany model wyswietlacza i sg tutaj dwie mozliwosci:
Opcja 1) Mozna skorzystaé z gotowego przyktadowego pliku z projektem i wczytaé
go w programie. W tym wypadku nalezy klikng¢ na zaktadke "Plik" i wybra¢ opcje "Otworz".
Pojawi sie okienko, w ktérym nalezy wskaza¢ odpowiedni projekt (w zaleznosci
od zakupionego modelu wyswietlacza) znajdujgcy sie na ptycie dotgczonej w zestawie.
Jest to rozwigzanie tatwiejsze, bo po wczytaniu takiego projektu mozna zobaczy¢
jak wyglada przyktadowy projekt z danymi pod wybrany model wyswietlacza.
Opcja 2) Mozna skonfigurowa¢ program pod dany model wyswietlacza i rozpoczaé prace
z zupetnie pustym projektem. W tym wypadku nalezy klikngé na zaktadke "Plik" i wybrac
opcje "Nowy projekt --> Nowy projekt". Pojawi sie okienko konfiguracji wyswietlacza
pokazane narys. 1.
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Rys. 1. Okienko z ustawieniami ekranu.



W okienku tym nalezy wybra¢ zaktadke "Podstawowe", nastepnie klikng¢ "Odczyt" i klikngé
na opcje "Import" (rys. 2).

" Odczyt
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Rys. 2. Okienko Odczyt Import i Eksport.

Po wykonaniu tej czynnosci otwiera sie okno dialogowe, w ktérym musimy wskazaé
odpowiedni plik (w zaleznosci od zakupionego modelu wys$wietlacza) znajdujacy sie
na plycie dolgczonej w zestawie o nazwie "Konfiguracja wyswietlacza.srcd".
Wskazujemy ten plik i klikamy "Otworz". Po wykonaniu tej czynnosci w naszym oknie
pojawig sie parametry wczytanego wyswietlacza. Wyglad takiego przyktadowego okna
zostat zaprezentowany na rys. 3.



Parametry ekranu
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Rys. 3. Okienko Odczyt Import i Eksport - import parametréw wyswietlacza.

Ostatnim krokiem jest zaakceptowanie ustawienn poprzez kliknigcie na przycisk
"Uzyj", a nastepnie na przycisk "OK" i "Zakoncz". Po wykonaniu powyzszych czynnosci

program zostanie skonfigurowany do obstugi danego modelu tablicy.



W kolejnym kroku przechodzimy do okna gtéwnego programu zaprezentowanego
narys. 4.
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Rys. 4. Okno programu.

W gtébwnym oknie programu przystepujemy do tworzenia naszego spotu
reklamowego. Kazdy spot sktada sie z programéw. Odtwarzanie spotu sprowadza sie
do wyswietlania kolejnych programéw, jeden po drugim. Kazdy z programéw w projekcie
musi zawieraé co najmniej jeden z elementéw typu tekst, multitekst, czas i data,
temperatura itp.

Giéwne okno programu mozna podzieli¢ na trzy grupy. W gornej czesci tego okna
znajduje sie pasek narzedzi. Umozliwia on zarzadzanie projektem. Pasek ten pozwala
na dodawanie kolejnych programéw i tekstéw do drzewa spotu, efektdw specjalnych takich
jak godzina i data czy temperatura. Pasek narzedzi umozliwia takze wysylanie
i eksportowanie danych. Przy wykorzystaniu dostepnych opcji mozna ustawia¢ czas oraz
za pomocg opcji podgladu symulowac jak bedzie wygladat gotowy program.

W lewej czesci okna gtéwnego znajduje sie drzewo spotu, w ktérym widoczne
sg wszystkie programy tworzgce dany spot. Umozliwia ono fatwe przemieszczanie sie
po projekcie i pozwala na edycje dowolnego elementu spotu.

Ostatnig czescig okna gtéwnego jest panel ustawien ekranu. Pozwala on okresla¢
wszystkie parametry dostepne dla poszczegdinych programéw oraz zarzgdza¢ opcjami
dodatkowymi.




k4 HD2014

Plik(F) Ustawienia(U) Obstuga(0) Narzedzia(M Widok(y) Jezyk()) Pomoc(P)

© Program Tekst w [ Multtekst CzasiData w Temperatura (& Animowane znaki Excel wysj 8] Ustawczas A Pendive

X

© Foddlad

Ekran-1

Ekran-1: 192 X 32 Jeden kalor

E] @ b” 0/0 B ED Pul the threshold |

Funkcia nawigator

Parametry ekranu

Typ kontrolera:HD-E40
e [ Ustawisniz skranu_| [Ustawienis komunikach | | Cayszcasnis pamiss |
Szerokosc: 192

Wysokost:32

[ Ustawienazegar | [ Ustawieniajesnosci | [ Witacanik czasowy |
Kolor: Jedn kolor

Komunikacja:Dysk USB,LAN I

Buantesiowy | [ Owméeeken | [ Zamknjekmn |

Uproszczony

Rys. 5. Dodawanie programu.

Tworzenie spotu reklamowego rozpoczynamy od dodania pierwszego programu,
klikajac na ikonke ,Program”, co jest widoczne na rys. 5. Numeracja tworzonych
programow zawsze odbywa sie automatycznie, ale mozliwa jest zmiana nazwy kazdego
z programoOw i innych elementow drzewa spotu poprzez kliknigcie prawym klawiszem
myszy na nazwe danego elementu i wybranie opcji "Zmien nazwe".

W $rodkowej czesci okna gtdwnego znajduje sie podglad panelu, na ktérym
widoczny jest tworzony przez nas program. Nastepnym krokiem, jaki wykonujemy jest
dodanie dowolnego elementu programu z paska narzedzi. Do zilustrowania mozliwosci
programu skorzystamy z elementu ,Tekst”. W celu umieszczenia tekstu w programie
klikamy na ikonke , Tekst” --> "Pojedyncza linia tekstu", co jest widoczne na rys. 6.
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Rys. 6. Dodawanie tekstu.

Po dodaniu tekstu w dolnej czesci okna gtdwnego pojawia sie okno edyciji.
W czarnym polu mozemy wpisac¢ tekst, ktdry pojawia sie réwniez na podgladzie tak jak jest
to widoczne narys. 7.
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Rys. 7. Dodawanie programu.
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W oknie edytora mozemy zmieni¢ czcionke i jej rozmiar. Mozemy jg pogrubié,
pochyli¢ lub podkreslic. Mozemy réwniez ustawi¢ potozenie tekstu. W oknie
"Ustawienia efektow" mozemy ustawi¢ efekt na wejscie i wyjscie tekstu oraz jego czas
zatrzymania. W oknie podgladu lub w "Ustawieniach obszaru", mozemy ustawi¢ potozenie
danego obszaru oraz jego szerokos¢ i wysoko$¢. Wszystkie dostepne opcje pozwalajg na
sprawne zarzgdzanie efektami. Przyktadowe ustawienia wprowadzone dla efektu
pokazane zostaty na rys. 8.
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Rys. 8. Przykladowe ustawienia efektu.

Program umozliwia nam takze umieszczenie na wyswietlaczu dwéch i wiecej
linijek tekstu. W tym celu nalezy korzysta¢ z opcji dzielenia obszaru wyswietlacza na kilka
czesci, ktére beda posiadaty indywidualne ustawienia i teksty. W celu wySwietlenia
np. dwoéch tekstow PROMOCJA i ZAPRASZAMY jeden pod drugim klikamy na "Tekst"
i wprowadzamy napis PROMOCJA. Nastepnie ustawiamy obszar wyswietlania tego tekstu.
Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby. Wygodniejsza metodg jest regulowanie granic
i potozenia danego obszaru myszkg w oknie podgladu wyswietlacza. Innym sposobem jest
skorzystanie z okna "Ustawienia obszaru” i reczne wprowadzenie potozenia (Pozycja X
i Pozycja Y) i wymiaréw (Szerokos¢ i Wysokos$¢) danej warstwy. Po ustawieniu w gornej
czesci wyswietlacza napisu PROMOCJA, przystepujemy do dodania napisu
ZAPRASZAMY ponizej. Postepujemy identycznie jak w przypadku pierwszego napisu,
z tym ze polozenie tego obszaru ustawiamy nizej. Przy dodawaniu i tworzeniu kilku
obszarow w obrebie jednego programu nalezy pamietaé, ze poszczegdlne obszary
nie mogg nachodzi¢ na siebie.



W ten sam sposdb mozna dodawac kolejne programy z tekstem jak rowniez opcje
z godzing, data, temperaturg czy grafika.

W celu dodania grafiki do naszego spotu nalezy przygotowaé grafike w dowolnym
programie graficznym. Przy tworzeniu grafiki pamietajmy o dostosowaniu rozdzielczosci tta
do rozdzielczosci wyswietlacza. W tworzeniu grafiki wykorzystujemy kolory czarny i biaty,
ktory na wyswietlaczu bedzie widoczny, jako zapalona dioda. Tak przygotowang grafike
mozemy dodaé¢ do projektu. W tym celu mozemy wykorzysta¢ opcje wstawiania grafiki
w tekscie lub mozemy wykorzysta¢ funkcje multitekstu.

W ten sposob tworzy sie caty spot. Wyglad przyktadowego drzewa spotu
zaprezentowany zostat na rys. 9.
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Rys. 9. Wyglad przyktadowego drzewa spotu.
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Przesytanie danych do wyswietlacza.

Przesytanie danych do wyswietlacza moze odbywaé sie na rézne sposoby,
w zaleznosci od modelu wyswietlacza i wybranej przez Panstwa opcji.

Jednym z nich jest sterowanie za pomocg przewodu LAN. Przygotowany
w programie spot wysytamy za pomocg dostepnego w programie przycisku "Wyslij".

Innym sposobem jest wprowadzanie danych za pomoca zewnetrznej pamieci
PENDRIVE (opcja dodatkowa). Przygotowany w programie spot eksportujemy
do zewnetrznej pamieci PENDRIVE przy pomocy opcji "Pendrive" dostepnej w programie.
Nastepnym krokiem jest podigczenie PENDRIVE do gniazda USB, znajdujgcego na koncu
przewodu wychodzacego z wyswietlacza. Po wczytaniu danych mozna wyjg¢ PENDRIVE
Z gniazda.

Zawarte wyzej informacje pozwolg Panstwu postawi¢ pierwsze kroki w programie.
Wszystkie jego mozliwosci moga Panstwo poznaé wykorzystujgc dostepne w programie
opcje i ustawienia.

Zachecamy Panstwa do tworzenia spotéw tresciwych, z wykorzystaniem
jak najwiekszej liczby roznych efektow, ktére zdecydowanie bardziej zwracajg uwage
i sprawiajg, ze Panstwa reklama jest atrakcyjniejsza. Mamy nadzieje, ze nasz produkt
spetni poktadane w nim oczekiwania i bedzie Panstwu stuzyt dtugo i bezawaryjnie,
przynoszac jak najwigksze korzysci.
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